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文化遺產管理理學碩士學位課程    

 

課程介紹 

文化遺產管理理學碩士學位課程以教學為基礎，旨在培養具有文化遺產管理領

域最先進學術以及實際行業知識和管理技能的人才為未來管理者。本碩士課程

的學習期限通常為 2 年，最長可延至 4 年。完成本課程後，學生可考慮未來進

行更高階的文化研究博士學位課程的學習。本課程包括以下模組設置：  

▪ 核心  

▪ 選修  

▪ 項目報告或實習及報告  

 

模組和科目 

下表總結了文化遺產管理理學碩士學位課程的結構設計。 

科目類別 學分 （合計： 

30學分） 

核心（每個科目 3學分，均為必修） 

▪ 文化政策和公共文化機構 

▪ 文化遺產活化 

▪ 文化遺產保護 

▪ 文化景觀 

▪ 文化遺產闡釋的當代發展 
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選修（每個科目 3學分，任選三科） 

▪ 地理資訊系統 

▪ 可持續旅遊業策劃與發展 

▪ 數據分析及視覺化 

▪ 新興科技專題研究 

▪ 研究方法 
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項目報告或實習及報告*（6學分 / 6學分） 6 

*項目報告或實習及報告須與碩士學位課程相關，且須在成功完成所有科目學習後方可

進行。學生若選擇實習及報告，實習時數為 600小時。 
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科目介紹  

模組 科目名稱 科目簡介  

 

核心 文化政策和公共 

文化機構 

 

公共政策和國家援助在亞洲的藝術和文化領域

占有重要地位。在中國加速現代化的過程中，

文化政策帶來了重大的文化發展項目。這些項

目，包括作為“一帶一路”倡議一部分的粵港澳

大灣區，將改變這些地區乃至全球的生活、文

化和經濟。本科目介紹不同類型的文化創意產

業組織，還包含理論和實踐概念，以便讓學生

更好地在複雜的國內外環境中為文化組織制定

和實施原創戰略。 

文化遺產活化 

 

文化遺產活化是保護干預的一個關鍵層面，涉

及對建築遺產的活化再利用，以使其在物質和

經濟價值方面煥發新的活力。本科目旨在讓學

生深入學習 21世紀公認的保護形式。本科目

將以亞洲城市的背景為重點，讓學生從活化文

物建築成為文化空間這一當前趨勢的活化再利

用實踐中學習，瞭解活化再利用方案的歷史背

景、價值認可和文化效益，從而有助於學生在

更廣泛的城市框架中建設宜居社區。 

文化遺產保護 

 

建築遺產的振興已經超越了建築遺跡的範疇，

涵蓋了各種類型的建築、前工業用地、大量基

礎設施，甚至整個景觀。這些工作包括賦予這

些遺產新的用途、價值和意義。這些發展突顯

了遺產保護的動態性和前瞻性。文化遺產保護

在城市和地區的長期規劃中起著舉足輕重的作

用，同時也提供了可持續發展的替代模式。文

化遺產保護的重點轉向社會文化進程和價值創

造，這突出表明專業人員需要具備必要技術能

力和知識技能。本科目重點強調將可持續發展

原則納入保護培訓，使學生能夠有效應對與保

護建築遺產相關的不斷升級的風險和挑戰。 

文化景觀 

 

文化景觀是人類與自然之間動態複雜互動的產

物，涉及許多不同因素。本科目結合當前的國

際保護實踐，介紹並闡明文化景觀的概念。本

科目還包括評估和處理歷史文化景觀的國際準

則和策略，以及相關案例研究，以展示文化景

觀領域不同專業人員面臨的實際問題。 
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文化遺產闡釋的 

當代發展 

 

通過詳細的闡釋規劃過程，本科目旨在探討文

化遺產闡釋的基本原則及其實際應用。科目涵

蓋目前闡釋與展示的最佳實踐中所採用的概念

和策略，以及詳細的案例研究。本科目支持學

生以批判性、反思性和實踐性的方式理解不同

文化領域（包括藝術館、博物館和遺產）的闡

釋實踐。這是一門以行動學習為基礎的科目，

學生需要在相關主題下協同合作並取得實際成

果。通過不同的工作坊，學生將學習闡釋規

劃、觀眾開發、文本寫作、闡釋設計、市場營

銷和遊客研究等方面的知識和技能。 

選修  地理資訊系統 

 

本科目教授學生地理資訊系統（GIS）的基礎

知識，以及如何用地理數據來解決側重於“地

理位置”的區域空間問題。課程主要內容包括

地理數據在電腦上的表示方式、GIS 數據庫的

創建和維護、空間分析和電子地圖上的數據展

示，並通過討論案例研究，管理上的意義以及

相關的 GIS 研究論文來補充 GIS 實際的應用與

學習。 

可持續旅遊業策劃

與發展 

 

本科目有系統地概述了旅遊業的不同方面、可

持續性的概念以及旅遊規劃、發展和管理的可

持續方法，也為應用於旅遊業可持續發展的基

本原理及實況進行詳細審視，並討論可持續發

展與可持續旅遊之間的關係、管理旅遊業帶來

影響的技術和工具、旅遊決策和規劃所涉及的

過程以及這些過程促使社區參與及包容性的程

度。 

數據分析及視覺化 

 

隨著資訊科技的進步，各類社交媒體不斷的出

現，伴隨而來是各種型態資料大量又快速的成

長，因而衍生出大數據現象。本科目是關於如

何從大數據中獲取相關內容並產生有用的結

果，旨在讓學生可以解釋數據，從而了解其趨

勢並進行預測分析。數據分析及視覺化是一個

涉及複雜高維度的資料分析、建模和視覺化的

新興領域。本科目將介紹最先進的建模、分析

和視覺化技術。它將強調涉及複雜現實世界數

據分析的實際挑戰，並包括案例研究和使用視

覺化工具的實踐工作。 

新興科技專題研究 

 

本科目探討科技如何重塑文化領域。作爲當今

文化產業的一個重要組成部分，科技不斷將客

戶體驗提高到一個新的高度。本科目講授與新

興科技相的概論知識和技能，並分享對其應用

和管理影響的見解，還將討論與文化產業最新
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技術相關的案例研究、挑戰以及法律和管治等

問題。 

研究方法 

 

本科目旨在培養學生的中級理解力和技能，讓

他們能用不同的研究方法解決現實生活廣泛的

管理問題，以及在文化產業的具體背景下的特

定問題。完成本科目後，學生將獲得應用大部

分研究方法所需的知識和信心，遵循識別研究

問題的基本框架、制定合適的研究設計、進行

科學數據收集和分折、解讀、展示和傅達研究

結果。 

項目報告 或 

實習及報告 

項目報告 本科目旨在幫助學生建立和展示他們使用合適

的研究技巧獨立進行應用性專案研究的能力。

學生須確定一個商業或行業的問題，進行研究

並提出實際的解決方案，或取得應用層面上的

突破。 

實習及報告 遵循體驗式學習的教育理念，本科目通過在真

實工作環境下的在職培訓讓學生有大量機會將

理論結合實際。實習結束後，他們還需撰寫一

份實習報告，以總結個人在知識、技能、專業

態度及價值觀等方面的收穫，並就改善業界實

踐提供建議。 

 

 


